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CONTENIDOS MINIMOSSegun RES.HCS. N°676/11

Estrategias de disefio e implementacion de algoritmo S.
Programacion modular: procedimientos y funciones. E structuras
de datos en memoria. Arreglos multidimensionales. A lgoritmos
fundamentales: recorrido, blisqueda, ordenamiento,

actualizacion. Registros. Archivos secuencialesy d e acceso
directo. Procesamiento en memoria secundaria. Recur sividad.
Manejo de excepciones.

FUNDAMENTACION

Esta asignatura continda con los conocimientos afia nzados en
su correlativa, Introduccién a la Programacion, de manera de
brindar los fundamentos de la programacion

procedural/imperativa, enfocados en el estudio y ap licacion de
estructuras estaticas para el procesamiento de dato s, tanto en
memoria primaria como secundaria. Introduce también los
conceptos necesarios para el posterior tratamiento de las
estructuras dinamicas y provee un mayor conocimient o de las
herramientas adecuadas para el desarrollo de progra mas.

Se resolveran distintos problemas algoritmicos util izando
estructuras de control y recursividad, incorporando el
concepto de eficiencia, orientando al alumno a conv ertirse en
“analista del mundo real capacitado para elegir alt ernativas
de solucion con computadora, en funcién del problem aa
resolver, de los recursos disponibles y de las rest ricciones
de contexto existentes”.

OBJETIVOS GENERALES

Resolver distintos problemas algoritmicos utilizand o]
estructuras de control, tipos de datos simples y es tructuras
de datos en memoria primaria y secundaria.

Distinguir las restricciones que impone el contexto para la

elaboracion de las soluciones, caracterizando el co

datos que acompafan el modelo esencial del sistema.

ntexto como




Consolidar las distintas etapas de resolucion de un
por computadora: analisis del problema, disefio de u
solucién, especificacion de un algoritmo, escritura
programas y verificacion.

Profundizar en la modularidad, no solo definiendo p
funciones, sino con la distribucién y utilizacion d

de entrada y salida y los datos intermedios necesar
alcanzar una solucion.

Introducir los conceptos de manejo de excepciones.
Reconocer la importancia de utilizar una metodologi
desarrollo de software.

Al finalizar la asignatura, el estudiante debera po
resolver un problema del mundo real llevandolo hast
resolucion en una computadora utilizando los conoci

antes descriptos.

CONTENIDOS:

Unidad 1: Estructuras de datos compuestas. Arreglos
unidimensionales.

Clasificacion de estructuras de datos. Arreglos
unidimensionales (vectores). Definicién. Propiedade
Operaciones con vectores. Técnicas de busqueda. Bus
secuencial. Métodos de Ordenamiento. Analisis de ef
Blsqueda binaria. Analisis de los métodos de busque

Unidad 2: Estructuras de datos compuestas. Arreglos
multidimensionales.

Arreglos multidimensionales. Procesamiento de matri
Aplicacion de los métodos de ordenamiento. Ordenami
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Unidad 3: Estructuras de datos compuestas. Registro S.
Definicion. Declaracion. Acceso. Operaciones sobre registros.
Anidamiento.

Unidad 4: Archivos. Secuenciales.

Definicién y concepto. Clasificacién. Organizacion y acceso.
Administracion. Operaciones basicas. Organizacion s ecuencial.
Tratamiento de archivos secuenciales (texto). Algor itmos
clasicos: altas, bajas, modificaciones, actualizaci on, corte
de control, unién (merge).

Unidad 5: Archivos. Acceso Aleatorio.

Organizacion aleatoria. Clave de acceso. Clave prim aria.
Concepto. Operaciones sobre archivos. Transformacio n de
claves. Claves sin6nimas. Introduccion del concepto de
Hashing. Algoritmos clasicos con archivos aleatorio S.

Unidad 6: Recursividad.

Introduccion al concepto de estructuras dinamicas: pilas y
colas. Solucion recursiva. Caracteristicas. Problem as
recursivos clasicos. Tipos de recursividad. Ejemplo S.
Comparacion con soluciones iterativas.

Unidad 7: Analisis de algoritmos.

Clasificacion. Andlisis segun el tiempo de ejecucio n. Analisis
segun los recursos de memoria utilizados. Eficienci a de los
algoritmos recursivos.

METODOLOGIA:

La asignatura es de caracter teorico/practico. Cada unidad
tematica estara acomparada de una guia de ejercicio s que los
estudiantes deberan resolver, contando para ello co nla
asistencia de los auxiliares docentes durante las h oras de




practica en el aula informéatica. Los problemas plan
podran trabajar en forma individual o grupal, dado
ultima favorece el intercambio de razonamientos fre
problema a resolver, la cooperacion y la integracié
grupo de trabajo. Dado que los ejercicios plantean
complejidad creciente, es aconsejable que los alumn
mantengan una actitud activa frente a la resolucion
mMismos.

Se utilizara un lenguaje fuertemente tipado como Pa
permitira aplicar los fundamentos teéricos adquirid
En algunos casos se partira desde un concepto teori
llegar su aplicacion, y en otros se tomara un caso
que exigira de parte del alumno el conocimiento de
fundamentos tedricos adquiridos.

El equipo docente determinara oportunamente
practicos de presentacion obligatoria que tendran p

la integracion y aplicacién de los conocimientos ad
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EVALUACION

Condiciones Generales

La evaluacién de la asignatura consistird en dos ev
parciales (en fecha a designar por el docente respo
Una vez realizada la cursada de la asignatura el al
encontrarse en alguna de las siguientes condiciones

Promovido, Regular, Libre, Ausente.

Alumno Promovido : para alcanzar esta condicion el alumno

debera cumplir con los siguientes requisitos: Cumpl
75% de asistencia. Aprobar los trabajos practicos
determinen como obligatorios, pudiendo recuperar un
por ausencia o aplazos. Aprobar el 100% de las eval
con un promedio no inferior a seis (6) puntos, sin
recuperado ninguna de ellas. Dadas las caracteristi
asignatura, el segundo parcial hace las veces de ev
integradora por lo cual debera obtener en el mismo
inferior a siete (7) puntos. Al cumplir con estos r

el alumno quedara eximido de rendir el examen final

Alumno Regular : para alcanzar esta condicion el alumno deberéa

cumplir con los siguientes requisitos: Cumplir con
asistencia. Aprobar los trabajos practicos que se d
como obligatorios pudiendo recuperar uno de ellos p
0 aplazos. Aprobar todas las evaluaciones con una n
inferior a cuatro (4) puntos, pudiendo recuperar el
mismas. Dadas las caracteristicas de esta asignatur
primera evaluacion queda automaticamente recuperada
aprobacion del segundo parcial. Al cumplir estos re
alumno debera rendir un examen final con el program
al momento del cursado. Para mantener la condicion
debera presentarse a rendir dicho examen dentro de
(5) cuatrimestres siguientes al cursado de la asign
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Alumno Libre : sera aquel alumno que habiendo participado al

menos de una instancia de evaluacion obligatoria o de
recuperacion, no hubiera alcanzado el rendimiento e xigido para
obtener la condicion de regular. Podr& optar por re ndir el
examen final de la signatura en condicion de libre con el
programa de la asignatura vigente al momento de ren dir el
examen. La modalidad del examen final sera escrito y oral.

Alumno Ausente : sera aquel alumno que habiéndose inscripto en

el cursado de la asignatura no hubiera cumplido con ninguna de
las evaluaciones obligatorias establecidas en este programa.
Podréa optar por rendir el examen final cumpliendo ¢ on los

mismos requisitos que el alumno libre.
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RECURSOS ADICIONALES

El equipo docente mantiene un sitio web de la asign atura

( http://www.programl.unlu.edu.ar/ ) en el cual se publica todo

el material necesario, asi como las novedades y lin ks a sitios
de interés. El equipo docente respondera consultas por correo

electronico durante todo el ano.




